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KARTA PRZEDMIOTU

wiez PROJEKTOWANIE
. INNOWACYJNYCH MODELI E-
Kod Nazwa polskim
przedmiotu przedmiotu - BIZNESU
W jez. DESIGNING INNOVATIVE E-
angielskim BUSINESS MODELS
Kierunek Innowacyjna Gospodarka
Specjalnos¢ Biznes Elektroniczny
Poziom ksztalcenia studia drugiego stopnia
Forma studiéw stacjonarne
Profil ksztalcenia ogolnoakademicki
Status przedmiotu obowiazkowy
Rygor egzamin
Semestr Liczba punktow Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
studiow ECTS W C L P W C L P
v 5 2 1 1 30 15 15
Razem w czasie studiow 60

Wymagania w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa wiedza w zakresie projektowania dziatalno$ci gospodarczej.
Znajomo$¢ rynkow handlu elektronicznego.
Posiada umiejetno$¢ projektowania i realizacji serwisow internetowych.

Cele przedmiotu

Poznanie zasad projektowania innowacyjnych modeli e-biznesu oraz opanowanie umiejetnosci oceny pomystow na
innowacyjne rozwigzania e-biznesowe oraz ich przeksztalcania na funkcjonalne prototypy serwiséw internetowych.

Osiagane efekty uczenia sie dla przedmiotu (EKP)

Odniesienie do

Symbol | Po zakonczeniu przedmiotu student: kierunkowych
efektéw uczenia sie
EKP_01 | zna rodzaje i cechy innowacyjnych modeli e-biznesu NK_WO02, NK_W03
EKP_02 | zna aktualne tendencje rozwoju technologii ICT i mozliwosci ich zastosowan NK_WO08, NK_W12
gospodarczych
EKP_03 | zna zasady i etapy projektowania modeli e-biznesu NK_W07, NK_U02
EKP_04 | zna podstawowe zrddta finansowania przedsiewzie¢ e-biznesowych NK_WI11
EKP_05 | potrafi zbudowa¢ plan biznesu dla nowych modeli e-biznesu NK_U06, NK_U07
EKP_06 | potrafi oceni¢ warto$¢ nowego modelu e-biznesu NK_U04, NK_U06
EKP_07 | potrafi wspotpracowaé z innymi uczestnikami grupy realizujacej wspdlny pomyst NK_U09,NK_U10,
NK_KO02, NK_UI13
EKP_08

potrafi realizowa¢ zadania projektowe w zakresie wyznaczonym przez lidera grupy

NK_KO02,NK_K04

Tresci programowe

Liczba godzin

W C L P

Odniesienie do EKP

Przeglad oraz analiza innowacyjnych modeli e-biznesu 6

EKP_01




funkcjonujacych na rynkach globalnych oraz na rynku krajowym.

Tendencje rozwoju technologii ICT w aspekcie ich wykorzystania
gospodarczego.

EKP_02

Zasady i etapy projektowania nowych modeli e-biznesu.

N

EKP_03

Zrédta finansowania przedsigwzieé e-biznesowych - kapitat whasny,
kredyt bankowy, obligacje, akcje, kapital spekulacyjny,
crowdfunding.

EKP_04

Zagrozenia i bariery dla innowacyjnych modeli e-biznesu.

[\

EKP_03, EKP_04

Etapy budowania oraz elementy biznes-planu dla nowych modeli e-
biznesu.

EKP_05

Metody walidacji i oceny biznes-planéw dla innowacyjnych
przedsigwzig¢ e-biznesowych.

EKP_06

Generowanie pomystéw w zakresie innowacyjnych modeli e-
biznesu.

EKP-03

Wybér jednej propozycji innowacyjnego modelu e-biznesu dla
kazdego zespotu studentow.

EKP_06

Opracowanie zatozen dla przedsigwzigcia biznesowego dzialajacego
w oparciu na wybranym modelu.

EKP_03

Opracowanie biznes-planu dla proponowanego przedsigwzigcia.
(Uwaga: rownolegta praca zespotdéw sktadajacych si¢ z 2-3 0s6b pod
opieka prowadzacego ¢wiczenia. Zajecia realizowane w 1-szej
polowie semestru).

EKP_05, EKP_07

Wykonanie projektu oraz oprogramowanie prototypu serwisu
internetowego dla proponowanego przedsigwzigcia biznesowego
opartego na wybranym modelu e-biznesu zgodnie z przyjetymi

wczesniej zalozeniami oraz przygotowanym biznes-planem. (Uwaga:

rownolegla praca zespotow sktadajacych si¢ z 2-3 0sob pod opicka
prowadzacego laboratorium. Zajgcia realizowane w 2-giej potowie
semestru).

15

EKP-03, EKP_07,

EKP_08

Lacznie godzin

30

15

15

Metody weryfikacji efektow uczenia sie dla przedmiotu

Symbol Test Egzamin | Egzamin

EKP ustny pisemny Kolokwium

Sprawozdanie

Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EKP_01

EKP_02

EKP_03

el talbad ke

EKP_04

EKP_05

el

EKP_06

EKP_07

EKP_08

e lialke]

Kryteria zaliczenia przedmiotu

Egzamin ustny: z trzech pytan nalezy poprawnie odpowiedzie¢ na co najmniej dwa.
Zaliczenie ¢wiczen: co najmniej 75% punktow z mozliwych do zdobycia.
Zaliczenie laboratorium: co najmniej 75% punktéw z mozliwych do zdobycia.

Ocena koncowa jest §rednig wazong: 40%E +20%C+40%L

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia si¢ przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin przeznaczona na

zrealizowanie aktywnosci

W C L P

Godziny kontaktowe 30 15 15
Czytanie literatury 12 8 10
Przygotowanie do zaje¢ ¢wiczeniowych, laboratoryjnych, projektowych 5 10
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 15

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 6 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 4 4 4




Lacznie godzin 63 | 38 | 49 |

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu 150
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5

Liczba godzin ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 87 3

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu

nauczycieli akademickich 74 3
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