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KARTA PRZEDMIOTU
w jez. APLIKACJE INTERNETOWE I
Kod Nazwa polskim MOBILNE
przedmiotu przedmiotu | w jez. INTERNET AND MOBILE
angielskim APPLICATONS
Kierunek Innowacyjna Gospodarka
Specjalnos¢ Biznes Elektroniczny

Poziom ksztalcenia

studia drugiego stopnia

Forma studiow

stacjonarne

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
Status przedmiotu obowiazkowy
Rygor egzamin

Semestr Liczba punktow Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
studiow ECTS W C L P W C L P
11 5 2 2 30 30
Razem w czasie studiow 60

Wymagania w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa znajomo$¢ zasad funkcjonowania sieci WWW oraz technologii internetowych.
Znajomo$¢ zasad programowania w jezyku C++ lub Java.

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentéw z technologiami i narzgdziami projektowania serwisow internetowych organizacji, normami, ktdre
powinny spetnia¢ oraz zasadami ich sprawdzania i egzekwowania.
Nabycie przez studentdéw praktycznych umiejgtnoscei projektowania serwiséw internetowych wykorzystywanych przez
organizacje.

Osiagane efekty uczenia sie dla przedmiotu (EKP)

Odniesienie do

Symbol | Po zakonczeniu przedmiotu student: kierunkowych
efektow uczenia sie
posiada wiedz¢ o normach, regutach i standardach internetowych organizujacych NK W10. NK W12
EKP_01 | strukture aplikacji internetowych, ich zrodtach, naturze i zmianach oraz rzadzacych - N ’
I ; L. NK_U06, NK_U14
nimi prawidlowosciach
EKP 02 potrafi wyjasniac¢ Wplyw ord'dzialyw.ani.a technologii internetowych w otoczeniu NK_WO06, NK_U07
zewnetrznym na dzialalno$¢ przedsigbiorstwa
potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedz¢ teoretyczng i praktyczng do analizowania i NK W06. NK U06
EKP_03 | rozstrzygania probleméw zwiazanych z projektowaniem i wdrazaniem aplikacji NK UO7’ NK Ul 3’
internetowych -
EKP 04 potraﬁ odpqwiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji projektu aplikacji NK_W12, NK_UO06,
- internetowej NK_U14, NK_KO01
potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu systemow i technologii informatycznych do NK W06. NK W11
EKP_05 | wspomagania zarzadzania i definiowania potrzeb organizacji w zakresie - NK’ KOl ’
informatyzacji -
EKP 06 potrafi efektywnie zarzgdza¢ powierzonymi zasobami informacyjnymi w celu NK_WO06, NK_W10,

wykonania zadan oraz prawidtowo interpretuje wybrane problemy wspotczesnego e-

NK_U07, NK_UI3




| biznesu

3. Liczba godzin s
Tresci programowe W C L P Odniesienie do EKP
Sy:stem}'/ 1nf0r{n§1cy]ne WWW i aplikacji WWW — podstawowe 4 EKP_02, EKP_03
pojecia i definicje.

. . S . EKP_03, EKP_04,
Projektowanie aplikacji na potrzeby e-biznesu. 6 4 EKP_05, EKP_06
Elementy projektowania witryn internetowych: technologia klient- EKP 01. EKP 02
serwer, jezyki znacznikow (X)HTML, XML, SVQG), prezentacja 6 4 _EKi3 05 ’
stron internetowych w CSS. -
Przeglad technologii i narzedzi do tworzenia aplikacji internetowych EKP_01, EKP_04,
. . 12 16
i mobilnych. EKP_05

. o . EKP_01, EKP_03,
Programowanie aplikacji na potrzeby e-biznesu. 2 6 EKP_05, EKP_06
Lacznie godzin 30 30
Metody weryfikacji efektow uczenia sie dla przedmiotu

Symbel Test Egzamin Egzanun Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP_01 X X X
EKP_02 X X X
EKP_03 X X X
EKP_04 X X X
EKP_05 X X X
EKP_06 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie laboratoriéw (ZL), w tym prace praktyczne. Nalezy zdoby¢ co najmniej 60% punktow mozliwych do zdobycia.
Egzamin pisemny (E): nalezy zdoby¢ co najmniej 60% punktéw mozliwych do zdobycia.

Ocena koncowa jest §rednig wazong: S0%E+50%ZL

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia si¢ przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin przeznaczona na
zrealizowanie aktywnosci

W C L P
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 10 10
Przygotowanie do zaje¢ ¢wiczeniowych, laboratoryjnych, projektowych 15
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10 5
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 5 20
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 0
Udzial w konsultacjach 4 8
Lacznie godzin 61 88
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu 149
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5

Liczba godzin ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 88 3
Obcigzenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego udziatu

. . 74 3

nauczycieli akademickich

Literatura podstawowa

Projektowanie serwiséw WWW. Standardy sieciowe. Wydanie III. Jeffrey Zeldman, Ethan Marcotte. Helion, 2010.
Programowanie w Javie. Solidna wiedza w praktyce. Wydanie XI. P. Deitel, H. Deitel. Helion, 2018.

Kursy dostepne na stronach www.w3schools.com.

Literatura uzupelniajaca

Head First Web Design. Edycja polska (Rusz gtowa!), Ethan Watrall, Jeff Siarto, Helion, 2010.
Niezawodne zasady web designu. Projektowanie spektakularnych witryn internetowych. Wydanie III, Jason Beaird, James




George, Helion 2015.

Responsywne strony WWW dla kazdego. Clarissa Peterson. Helion 2015.

Zrozumie¢ JavaScript. Wprowadzenie do programowania, Marijn Haverbeke, Helion 2015.
Android Studio Tworzenie aplikacji mobilnych. M. Plonkowski. PWN, 2017.

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

dr hab. Ewa Ratajczak-Ropel, prof. UMG KSI
Pozostale osoby prowadzace przedmiot
mgr Ireneusz Meyer KSI

mgr [zabela Wierzbowska KSI




