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KARTA PRZEDMIOTU
W jez.
Kod Nazwa polskim TECHNOLOGIE INFORMACYJNE
przedmiotu przedmiotu | w jez. INFORMATION TECHNOLOGIES
angielskim
Kierunek Innowacyjna Gospodarka
Specjalnos¢ przedmiot kierunkowy
Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
Forma studiéw stacjonarne
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
Status przedmiotu obowiazkowy
Rygor egzamin
Semestr Liczba punktow Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
studiow ECTS W C L P W C L P
| 6 2 2 30 30
Razem w czasie studiow 60

Wymagania w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Brak wymagan wstgpnych

Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z podstawowymi technologiami informacyjnymi.

Woyjasnienie istoty informacji, wiedzy i zwigzku tych pojgé, wyjasnienie istoty danych.

Wskazanie na istote grafiki komputerowej i jej zastosowanie.

Objasnienie funkcji systemu komputerowego, wyjasnienie istoty algorytmu, programu komputerowego i oprogramowania
(software).

Zapoznanie z podstawowymi mozliwosciami Excela w zarzadzaniu przedsigbiorstwem.

Osiagane efekty uczenia sie dla przedmiotu (EKP)

Odniesienie do
Symbol | Po zakonczeniu przedmiotu student: kierunkowych
efektow uczenia sie
EKP_01 | wymienia, objasnia i klasyfikuje poj¢cia z zakresu technologii informacyjnych. NK_WO06, NK_U02,
NK_U14
EKP_02 | wykorzystuje podstawowe mozliwosci Excela w zarzadzaniu przedsigbiorstwem NK_W06, NK_U02,
(analiza wskaznikowa, prognozowanie, selekcja informacji, scenariusze, symulacja). | NK_U04, NK_U14
EKP_03 | potrafi analizowac¢ i rozwijac pojecia z zakresu technologii informacyjnych. NK_W06, NK_U02,
NK_U14
EKP_04 | potrafi rozréznia¢, porownywac i zarekomendowac¢ technologie informacyjne. NK_WO06, NK_U02,
NK_U14
EKP_05 | ma $wiadomos¢ zdobytej wiedzy i umiejetnosci, jest kreatywny, pomystowy i NK_U02, NK_U14
krytyczny w odniesieniu do zdobytej wiedzy




Liczba godzin

Tresci programowe W C L P Odniesienie do EKP
Podstawowe pojecia informatyki: proces, proces informacyjny, | 2 EKP_01, EKP_03,
technologia, technologia informatyczna. EKP_04, EKP_05
Pojecia: zadanie, proces, algorytm, program komputerowy, program | 2 EKP_01, EKP_03,
zrodlowy, program wynikowy, translacja, kompilacja. EKP_04, EKP_05
Informacja, wiedza, trojkat wiedzy. Klasyfikacja informacji. Tryby | 2 EKP_01, EKP_03,
pracy komputera (komputer jako maszyna wielomedialna: tryb EKP_04, EKP_05
audio, tryb napisowy (tekstowy, numeryczny, data-czas, grafika aski
(ASCII)), tryb graficzny (grafika map bitowych, grafika wektorowa),
tryb wideo.
Procesy informacyjne: pozyskiwanie informacji, przesylanie | 4 EKP_01, EKP_03,
informacji, gromadzenie informacji, przetwarzanie informacji, EKP_04, EKP_05
zabezpieczanie informacji, integralno$¢ informacji.
Technologie przesylania informacji: telekomunikacja, sieci | 2 EKP_02, EKP_03,
komputerowe, telefonia komoérkowa, technologie satelitarne. EKP_04, EKP_05
Technologie sieci komputerowych. 2 EKP_01, EKP_03,
EKP_04, EKP_05
Istota Internetu: aspekty techniczne internetu, ustugi internetowe, 2 EKP_01, EKP_03,
aspekty biznesowe Internetu. EKP_04, EKP_05
Tryb numeryczny komputera. Istota liczby jako informacji. 2 EKP_01, EKP_03,
EKP_04, EKP_05
Dane typu DATA i CZAS, kalendarz. 1 EKP_01, EKP_03,
EKP_04, EKP_05
Tryb tekstowy komputera, grafika ,,aski”. 1 EKP_01, EKP_03,
EKP_04, EKP_05
Podstawy grafiki komputerowej, mapy bitowe, grafika wektorowa, 6 EKP_01, EKP_03,
istota barwy, modele barwy, zastosowania grafiki komputerowej. EKP_04, EKP_05
Oprogramowanie komputeréw, system programowania, struktura 2 EKP_01, EKP 03,
systemu komputerowego, struktura jednostki centralnej komputera EKP_04, EKP_05
(software 1 hardware).
Bazy danych (BD). Systemy Zarzadzania Bazami Danych SZBD 2 EKP_01, EKP_03,
(DBMS). SQL. Wyszukiwanie i sortowanie danych w bazach EKP_04, EKP_05
danych
Adresowanie wzgledne i bezwzgledne. 2 EKP_01, EKP_02,
EKP_04, EKP_05
Wykorzystanie standardowych funkcji: sumowanie, sumowanie 2 EKP_01, EKP_02,
,harastajace”, Srednie, odchylenie standardowe, wariancja; (np.: EKP_04, EKP_05
wprowadzenie do analizy wariancji).
Projektowanie zstgpujace w arkuszu; analiza typu scenariusz (np.: 4 EKP_01, EKP_02,
wprowadzenie do systemu FK). EKP_04, EKP_05
Wykorzystanie funkcji warunkowej JEZELI; (np.: obliczanie 6 EKP_01, EKP_02,
podatku wg Podatkowej Ksiegi Przychodéw i Rozchodéow). Budowa EKP_04,EKP_05
warunkéw w oparciu o operatory relacji i operatory boolowskie.
Zaokraglenia, zagniezdzanie funkcji.
Bazy danych, budowanie zwiazkéw  miedzy  tabelami 6 EKP_01, EKP_02,
(WYSZUKAJ.PIONOWO); tabele i wykresy przestawne, filtrowanie EKP_04, EKP_05
zwykle i zaawansowane.
Przetwarzanie danych typu DATA i CZAS. 4 EKP_01, EKP_02,
EKP_04, EKP_05
Wykorzystanie funkcji WYSZUKAJ.PIONOWO w wariancie 4 EKP_01, EKP_02,
doktadnym i przyblizonym. EKP_04, EKP_05
Symulacja proceséw w Excelu. 2 EKP_01, EKP_02,
EKP_04, EKP-05
Lacznie godzin 30 30




Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ dla przedmiotu

Symbol Test Egzamin Egzamm Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Nz Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP_01 X

EKP_02 X

EKP_03 X

EKP_04 X

EKP_05 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu

Egzamin pisemny (test=10 pytan testowych). Prog zaliczenia 60%.
Zaliczenie laboratorium, zadanie zliczajace. Prog zaliczajacy 75%.
Zaliczenie przedmiotu: pozytywna ocena z laboratorium i pozytywna ocena z egzaminu.

Uwaga: student otrzymuje ocen¢ powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia si¢ przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta
Szacunkowa liczba godzin przeznaczona na

Forma aktywnoSci zrealizowanie aktywnoSci

W C L P
Godziny kontaktowe 30 30
Czytanie literatury 15 15
Przygotowanie do zaje¢ ¢wiczeniowych, laboratoryjnych, projektowych 20
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 20
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udzial w konsultacjach 2 4
Lacznie godzin 69 69
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu 138
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 6

Liczba godzin ECTS
Obciazenie studenta zwigzane z zaj¢ciami praktycznymi 69 3
Obciazenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu 68 3
nauczycieli akademickich
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