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KARTA PRZEDMIOTU 
 

Kod 

przedmiotu 
 

Nazwa 

przedmiotu 

w jęz. 
polskim 

Prawo w gospodarce elektronicznej 

w jęz. 
angielskim 

Law in the electronic economy 

 

 

Kierunek Innowacyjna Gospodarka 

Specjalność Przedmiot specjalnościowy Informatyka Gospodarcza 

Poziom kształcenia studia pierwszego stopnia 

Forma studiów niestacjonarne 

Profil kształcenia ogólnoakademicki 

Status przedmiotu obowiązkowy 

Rygor zaliczenie 
 

 

Semestr 

studiów 

Liczba punktów 

ECTS 

Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze 

W C L P W C L P 

V 1     9    

Razem w czasie studiów  

 

 

Wymagania w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji 

Brak wymagań wstępnych 

 

 

Cele przedmiotu 

Celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy i umiejętności z zakresu prawnych regulacji krajowych i międzynarodowych, 
które odnoszą się do zachowań lub braku podjęcia działań w gospodarce elektronicznej. Posiadanie przez studenta 
umiejętności korzystania z Internetu w sposób nienaruszający praw osób trzecich, znajomość zasad prowadzenia 
działalności gospodarczej on-line i handlu elektronicznego. Niezbędność regulacji prawnych w procesach ekonomicznych 

w skali krajowej i międzynarodowej jest podyktowana zapewnieniem bezpieczeństwa i ochrony interesu publicznego i 

prywatnego. 

 

 

 
 

Osiągane efekty kształcenia dla przedmiotu (EKP) 

Symbol Po zakończeniu przedmiotu student: 

Odniesienie do 

kierunkowych 

efektów 

kształcenia 

EKP_1 Zna zasady prawne tworzenia przedsiębiorczości poprzez Internet, możliwościach 
rozwoju, zna prawa i obowiązki stron występujących w społeczeństwie 
informacyjnym. 

 

K_W11  

EKP_2 Wykorzystuje zdobytą wiedzę z zakresu prawa do rozstrzygania dylematów, które 
mogą się pojawić w działalności prowadzonej w ramach e-gospodaki.  Student 

dyskutuje, pracuje w zespole, przygotowuje i umiejętnie prezentuje wyniki prac. 
 

 

K_U06 

EKP_3 Wyszukuje reguły prawne odnoszących się do różnych elementów występujących w 

elektronicznej gospodarce, ma świadomość potrzeby uczenia się i pogłębienia wiedzy. 

 

K_K01 

EKP_4 Definiuje legalne pojęcia z zakresu prawa regulującego funkcjonowanie i rozwój 
działalności elektronicznej podmiotów publicznych i prywatnych.  

K_W12 



EKP_5 Rozumie potrzebę współpracy w ramach przedsięwzięć społeczno-gospodarczych 

oraz brania odpowiedzialności za powierzone mu zadania. 

K_K02 

EKP_6 Potrafi działać w sposób przedsiębiorczy, rozumie cel ograniczenia swobody 

działalności gospodarczej, nadzoru e-gospodarki . 

K_U07  

 

 

 

Treści programowe 
Liczba godzin 

Odniesienie do EKP 
W C L P 

1. Informacja i społeczeństwo. 1    EKP_3, EKP_4 

2. Pojęcie gospodarki elektronicznej i handlu elektronicznego 
w prawie krajowym i międzynarodowym. 

1    EKP_1, EKP_2, 

EKP_4 

3. Regulacje w środowisku elektronicznym.  2    EKP_1, EKP_2, 

EKP_5 

4. Zasady zawierania umów w sieci Internet.  Dokumentacja 

elektroniczna. Rozliczenia elektroniczne. 

2    EKP_1, EKP_3, 

EKP_4, EKP_5, 

EKP_6 

5.Prywatność w społeczeństwie informacyjnym. Ochrona 
danych. 

1    EKP_4, EKP_5, 

EKP_6 

6. Jurysdykcja krajowa a prawo właściwe w Internecie. 1    EKP_1, EKP_2, 

EKP_3, EKP_4 

 7.Działalność przestępcza w gospodarce elektronicznej 1    EKP_2, EKP_5, 

EKP_6 

Łącznie godzin 9     

 

 

 

 

 

 

 

 

Metody weryfikacji efektów kształcenia dla przedmiotu 

Symbol 

EKP 
Test 

Egzamin 

ustny 

Egzamin 

pisemny 
Kolokwium Sprawozdanie Projekt Prezentacja 

Zaliczenie 

praktyczne 
Inne 

EKP_1 x         

EKP_2 x         

EKP_3 x         

EKP_4 x         

EKP_5 x         

EKP_6 x         

 

 

Kryteria zaliczenia przedmiotu 

 
Uwaga: student otrzymuje ocenę powyżej dostatecznej, jeżeli uzyskane efekty kształcenia przekraczają wymagane minimum. 

 

 

Nakład pracy studenta 

Forma aktywności 
Szacunkowa liczba godzin przeznaczona na 

zrealizowanie aktywności 
W C L P 

Godziny kontaktowe 9    

Czytanie literatury 16    

Przygotowanie do zajęć ćwiczeniowych, laboratoryjnych, projektowych     

Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 10    

Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania     

Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2    

Udział w konsultacjach  1    

Łącznie godzin 38    

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu 38 



Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 1 

 Liczba godzin ECTS 

Obciążenie studenta związane z zajęciami praktycznymi   

Obciążenie studenta na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału 

nauczycieli akademickich 
12 1 

 

 

Literatura podstawowa 
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Literatura uzupełniająca 

Ł. Goździaszek ,Internetowy system pozasądowego rozstrzygania sporów konsumenckich w Unii Europejskiej, Warszawa 

2017 

B. Targański, Ochrona konkurencji w działalności platform handlu elektronicznego, Warszawa 2010 

 

 

Osoba odpowiedzialna za przedmiot 

Dr Małgorzata Stvol KEiPG 

Pozostałe osoby prowadzące przedmiot 
  

 

 

 

 

 


