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KARTA PRZEDMIOTU
W jez.
. PODSTAWY PROGRAMOWANIA
Kod Nazwa polskim
przedmiotu przedmiotu | w jez. FUNDAMENTALS OF
angielskim PROGRAMMING
Kierunek Innowacyjna Gospodarka
Specjalnos¢ Informatyka Gospodarcza
Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia
Forma studiéw stacjonarne
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
Status przedmiotu obowiazkowy
Rygor egzamin
Semestr Liczba punktow Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
studiow ECTS W C L P W C L P
11T 5 1 3 15 45
Razem w czasie studiow 60

Wymagania w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomo$¢ podstawowych technologii informacyjnych.

Cele przedmiotu

Zapoznanie studenta z podstawowymi pojeciami dotyczacymi programowania, w szczego6lnosci opartego na paradygmacie
obiektowym.
Wyksztalcenie praktycznych umiejetnosci programowania w okreslonym jezyku programowania obiektowego.

Osiagane efekty uczenia sie dla przedmiotu (EKP)

Odniesienie do

Symbol | Po zakonczeniu przedmiotu student: kierunkowych
efektow uczenia sie
EKP_01 potrafi wymienic i scha.rak.teryzowac podstawoyve paradygmaty programowania, ze NK_W12
szczegdlnym uwzglgdnieniem paradygmatu obiektowego.
potrafi wymieni¢ i scharakteryzowac podstawowe pojgcia z obiektowosci,
. . . NK_W06, NK_W12,
EKP_02 | charakteryzuje podstawowe instrukcje oraz struktury danych wykorzystywane w
. . g ; NK_U07, NK_U14
programowaniu, potrafi je praktycznie wykorzystac.
EKP_03 potrafi deﬁrlnlowac prgste klasy i tworzy¢ obiekty. Wyr6znia pojecia elementow NK_WO06, NK_U03,
klasowych i instancyjnych.
posiada umiejgtno$¢ korzystania z klas. Umie interpretowac i poprawnie uzywac NK W06. NK U03
EKP_04 | zbiory parametrow metod. Wlasciwie interpretuje i wykorzystuje wyniki zwracane = S 1114
NK_U07, NK_U13
przez metody.
EKP_05 | rozumie pojgcia typéw generycznych (uogdlnionych) i mechanizmu parametryzacji. NK_W12
Tresci programowe Liczba godzin Odniesienie do EKP

W C L P

Podstawowe pojecia, charakterystyka wybranych paradygmatéw
programowania. Programowanie zorientowane obiektowo na tle
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EKP_01, EKP_02




innych paradygmatéw programowania, podstawowe koncepcje
lezace u podstaw programowania obiektowego.
Podstawowe pojecia z obiektowosci: Klasa, obiekt, wlasciwosci
obiektu, konstruktory, enkapsulacja, dostep do pdl sktadowych i ) 4 EKP_02, EKP_03,
metod, modyfikatory dostepu, pola i metody statyczne, pakiety, EKP_04
dziedziczenie.
Java przyktadem jezyka obiektowego. Przecigzanie. 1 3 EKP_03, EKP_04
Podstawowe instrukcje programistyczne (podstawienie, instrukcja
warunkowa, pe¢tla) oraz struktury danych (tablice, kolekcje) 4 8 EKP_03, EKP_04
wykorzystywane w programowaniu oraz ich implementacja w Javie.
Wyjatki, obstuga btedéw i wyjatkow. 1 4 EKP_03, EKP_04
Zdarzenia i mechanizmy ich obshugi. 2 6 EKP_03, EKP_04
Graficzny interfejs uzytkownika. 2 6 EKP_03, EKP_04
C EKP_03, EKP_04,
Kolekcje obiektow i pliki. 1 2 EKP 05
Implementacja aplikacji na zadany temat w jezyku Java 12 EKP_03, EKP_04,
EKP_05
Lacznie godzin 15 45
Metody weryfikacji efektow uczenia sie dla przedmiotu
Symbel Test Egzamin Egzanun Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja Zaliczenie Inne
EKP ustny pisemny praktyczne
EKP_01 X
EKP_02 X
EKP_03 X X
EKP_04 X X X
EKP_05 X X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie tresci wyktadu: ocena z wyktadu (OW) wyznaczana jest na podstawie liczby zdobytych punktéw z egzaminu
pisemnego, prég zaliczenia — uzyskanie co najmniej 50 % punktéw mozliwych do zdobycia.
Zaliczenie praktyczne laboratorium: ocena z laboratorium (OL) wyznaczana jest na podstawie sprawozdan z wykonania
dwoch zadan programistycznych z poszczegolnych czgsci materialow oraz zaliczenie projektu polegajacego na

implementacji aplikacji na zadany temat.

Ocena koncowa jest wyznaczana zgodnie ze wzorem: 30%*OW+70%*OL

Uwaga: student otrzymuje ocen¢ powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia si¢ przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin przeznaczona na
zrealizowanie aktywnoSci

W C L P
Godziny kontaktowe 15 45
Czytanie literatury 6 10
Przygotowanie do zaje¢ ¢wiczeniowych, laboratoryjnych, projektowych 20
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 8 15
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach
Udzial w konsultacjach 1 6
Lacznie godzin 32 106
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu 138
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu 5

Liczba godzin ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 106 4
Obciazenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego udziatu 69 3

nauczycieli akademickich

Literatura podstawowa

T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie do algorytméw. PWN, Warszawa 2013

M. Lis, Praktyczny Kurs JAVA. Helion, Gliwice 2007



https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Cormen-Thomas-H.,a,74654631
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Leiserson-Charles-E.,a,74654633
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Rivest-Ronald-L,a,557187099
https://ksiegarnia.pwn.pl/autor/Clifford-Stein,a,74654635

K. Walczak, Java — nauka programowania dla poczatkujacych. Wydawnictwo W&W, Warszawa 2002
C. Horstmann, Java. Podstawy. Helion, Gliwice 2016

C. Horstmann, G. Cornell, Java. Techniki zaawansowane. Helion, Gliwice 2013

R. Sedgewick, K. Wayne Programowanie w jezyku Java, wydanie II. Helion, Gliwice 2017.

Literatura uzupelniajaca

K. Sierra, B. Bates, Head First Java. Edycja polska. Helion, Gliwice 2010

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

dr hab. Wlodzimierz Filipowicz, prof. UMG KSI
Pozostale osoby prowadzace przedmiot
dr inz. Aleksander Skakovski KSI

mgr Pawel Wolski KSI
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