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Poziom ksztalcenia

studia pierwszego stopnia

Forma studiéw stacjonarne
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
Status przedmiotu obowiazkowy

Rygor

zaliczenie z ocena

Semestr Liczba punktow Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
studiow ECTS W C L P W C L P
\% 2 1 1 15 15

Razem w czasie studiow

30

Wymagania w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomo$¢ podstawowych poje¢ z metodologii obiektowych

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami analizy i projektowania systemow, w szczego6lnosci w metodologii

obiektowej

Ukazanie praktycznego wykorzystania jezyka modelowania w analizie i projektowaniu systemow

Osiagane efekty uczenia sie dla przedmiotu (EKP)

Odniesienie do
Symbol | Po zakonczeniu przedmiotu student: kierunkowych
efektow uczenia sie
EKP_01 | potrafi zdefiniowaé podstawowe pojecia z dotyczace analizy i projektowania NK_WO06
systemow.
EKP_02 | zna podstawowe fazy cyklu zycia oprogramowania ze szczeg6élnym uwzglgdnieniem | NK_WO06, NK_WO07,
faz analizy wymagan, analizy i projektowania. NK_W12, NK_U02,
NK_U03, NK_U07,
NK_KO01
EKP_03 | potrafi scharakteryzowac i wykorzysta¢ diagramy UML odwzorowujace strukture NK_WO06, NK_W12,
statyczng oraz dynamiczng (zachowanie) systemu. NK_U03, NK_U07
EKP_04 | potrafi wymieni¢ wybrane narz¢dzia CASE i krétko je scharakteryzowac. NK_W06, NK_W12
EKP_05 | potrafi dokona¢ analizy i zaprojektowa¢ wybrana aplikacj¢ internetowa o okreslonej NK_WO07, NK_U02,
funkcjonalnosci. NK_U03, NK_U07,
NK_U13, NK_U14,
NK_KO1, NK_KO02

Tresci programowe

Liczba godzin

wlclL]|P

Odniesienie do EKP




Proces tworzenia systeméw informatycznych - podstawowe
definicje, cykl zycia systemu i wybrane modele cyklu zycia
oprogramowania. Fazy analizy i projektowania na tle catego procesu
tworzenia systemu informatycznego.

EKP_01, EKP_02

Metody i techniki analizy i projektowania systemoéw
informatycznych — podejscie strukturalne a obiektowe.

EKP_01, EKP_02

Jezyk UML (wybrane diagramy: przypadkéw uzycia, klas,
czynno$ci, maszyny stanowej, sekwencji i komunikacji) i jego
wykorzystanie do analizy i projektowania systemow.
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EKP_03, EKP_05

Wybrane narzedzia wspomagajace analiz¢ i projektowanie systemow
informatycznych (CASE).

EKP_04

Analiza i zaprojektowanie podsystemu/modutu o okreslone;j
funkcjonalnosci i zdefiniowanych wymaganiach niefunkcjonalnych z
wykorzystaniem narzedzia typu CASE.

EKP_05

Lacznie godzin

15

15

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ dla przedmiotu

Symbol Test Egzamin | Egzamin
EKP ustny pisemny

Kolokwium | Sprawozdanie

Projekt

Prezentacja

Zaliczenie

praktyczne Inne

EKP_01

EKP_02

EKP_03

e llallallsl

EKP_04

EKP_05 X

Kryteria zaliczenia przedmiotu

Wyktad: zaliczenie tresci z wyktadu, prog zaliczenia 60% mozliwych punktow do zdobycia.
Laboratorium: Zaliczenie prac analityczno-projektowych, zaliczenie projektu (praca grupowa).
Ocena koncowa jest §rednig arytmetyczng ocen z laboratorium i wyktadu.

Uwaga: student otrzymuje ocen¢ powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia si¢ przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin przeznaczona na
zrealizowanie aktywnoSci

W C L P
Godziny kontaktowe 15 15
Czytanie literatury 4 4
Przygotowanie do zaje¢ ¢wiczeniowych, laboratoryjnych, projektowych 4
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 6 4
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 8
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2
Udzial w konsultacjach 1 2
Lacznie godzin 28 37
Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu 65
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 2

Liczba godzin ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zaje¢ciami praktycznymi 37 1
Obciazenie studenta na zajgciach wymagajacych bezposredniego udziatu 35 1

nauczycieli akademickich
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