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Razem w czasie studiow

36

Wymagania w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawowa wiedza w zakresie projektowania dziatalnosci gospodarczej.
Znajomo$¢ rynkow handlu elektronicznego.
Posiada umiejetno$¢ projektowania i realizacji serwisow internetowych.

Cele przedmiotu

Poznanie zasad projektowania innowacyjnych modeli e-biznesu oraz opanowanie umiejetnosci oceny pomystow na
innowacyjne rozwigzania e-biznesowe oraz ich przeksztalcania na funkcjonalne prototypy serwiséw internetowych.

Osiagane efekty uczenia sie dla przedmiotu (EKP)

Odniesienie do
Symbol | Po zakonczeniu przedmiotu student: kierunkowych
efektéw uczenia sie
EKP_01 | zna rodzaje i cechy innowacyjnych modeli e-biznesu NK_WO02,NK_WO03
EKP_02 | zna aktualne tendencje rozwoju technologii ICT i mozliwosci ich zastosowan NK_WO08, NK_W12
gospodarczych
EKP_03 | zna zasady i etapy projektowania modeli e-biznesu NK_W07, NK_U02
EKP_04 | zna podstawowe zrddta finansowania przedsiewzie¢ e-biznesowych NK_WI11
EKP_05 | potrafi zbudowa¢ plan biznesu dla nowych modeli e-biznesu NK_U06, NK_U07
EKP_06 | potrafi oceni¢ warto$¢ nowego modelu e-biznesu NK_U04, NK_U06
EKP_07 | potrafi wspotpracowaé z innymi uczestnikami grupy realizujacej wspdlny pomyst NK_U09, NK_U10,
NK_KO02, NK_UI13
EKP_08 | potrafi realizowa¢ zadania projektowe w zakresie wyznaczonym przez lidera grupy NK_K02, NK_KO04

Tresci programowe

Liczba godzin

Odniesienie do EKP

Przeglad oraz analiza innowacyjnych modeli e-biznesu

AW C L P
4

EKP_01




funkcjonujacych na rynkach globalnych oraz na rynku krajowym.

Tendencje rozwoju technologii ICT w aspekcie ich wykorzystania
gospodarczego.

EKP_02

Zasady i etapy projektowania nowych modeli e-biznesu.

EKP_03

Zrédta finansowania przedsigwzieé e-biznesowych - kapitat whasny,
kredyt bankowy, obligacje, akcje, kapital spekulacyjny,
crowdfunding.

EKP_04

Zagrozenia i bariery dla innowacyjnych modeli e-biznesu.

EKP_03, EKP_04

Etapy budowania oraz elementy biznes-planu dla nowych modeli e-
biznesu.

EKP_05

Metody walidacji i oceny biznes-planéw dla innowacyjnych
przedsigwzig¢ e-biznesowych.

EKP_06

Generowanie pomystéw w zakresie innowacyjnych modeli e-
biznesu.

EKP-03

Wybér jednej propozycji innowacyjnego modelu e-biznesu dla
kazdego zespotu studentow.

EKP_06

Opracowanie zatozen dla przedsigwzigcia biznesowego dzialajacego
w oparciu na wybranym modelu.

EKP_03

Opracowanie biznes-planu dla proponowanego przedsigwzigcia.
(Uwaga: rownolegta praca zespotdéw sktadajacych si¢ z 2-3 0s6b pod
opieka prowadzacego ¢wiczenia. Zajecia realizowane w 1-szej
polowie semestru).

EKP_05, EKP_07

Wykonanie projektu oraz oprogramowanie prototypu serwisu
internetowego dla proponowanego przedsigwzigcia biznesowego
opartego na wybranym modelu e-biznesu zgodnie z przyjetymi

wczesniej zalozeniami oraz przygotowanym biznes-planem. (Uwaga:

rownolegla praca zespotow sktadajacych si¢ z 2-3 0s6b pod opicka
prowadzacego laboratorium. Zajgcia realizowane w 2-giej potowie
semestru).

EKP-03, EKP_07,

EKP_08

Lacznie godzin

18

Metody weryfikacji efektow uczenia sie dla przedmiotu

Symbol Test Egzamin | Egzamin

EKP ustny pisemny Kolokwium

Sprawozdanie

Projekt

Prezentacja

Zaliczenie
praktyczne

Inne

EKP_01

EKP_02

EKP_03

el talbad ke

EKP_04

EKP_05

el

EKP_06

EKP_07

EKP_08

e lialke]

Kryteria zaliczenia przedmiotu

Egzamin ustny: z trzech pytan nalezy poprawnie odpowiedzie¢ na co najmniej dwa z nich.
Zaliczenie ¢wiczen: co najmniej 75% punktow z mozliwych do zdobycia.
Zaliczenie laboratorium: co najmniej 75% punktéw z mozliwych do zdobycia.

Ocena koncowa jest §rednig wazona: 40%E +20%C+40%L

Uwaga: student otrzymuje oceng powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty uczenia si¢ przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta

Forma aktywnoSci

Szacunkowa liczba godzin przeznaczona na
zrealizowanie aktywnosci

W C L P

Godziny kontaktowe 18 9 9
Czytanie literatury 20 10 12
Przygotowanie do zaje¢ ¢wiczeniowych, laboratoryjnych, projektowych 10 12
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 16 2 2
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 10 10
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2

Udziat w konsultacjach 4 4 4




Lacznie godzin 60 | 45 | 49 |

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu 154
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 5

Liczba godzin ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajeciami praktycznymi 94 3

Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu

nauczycieli akademickich 20 2

Literatura podstawowa

Dutko M. (red.), Biblia e-biznesu. Nowy Testament, Onepress, Gliwice, 2016
Blank S., Dorf B., Podrecznik startupu. Budowa wielkiej firmy krok po kroku, Onepress, Gliwice, 2012
Guillebeau C., Niskobudzetowy startup. Zyskowny biznes i zycie bez frustracji, Helion, Gliwice, 2013

Literatura uzupelniajaca

Sperczynski G., Przygotowanie do wyceny. Startup okiem praktyka, Helion, Gliwice, 2014

Brunello A., Crowdfunding. Podrecznik, CeDeWu, Warszawa, 2015

Niederst Robbins J., Projektowanie stron internetowych. Przewodnik dla poczatkujacych webmasteréw po (X)HTML,
CSS i grafice, Helion, Gliwice, 2012

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

prof. dr hab. Piotr Jedrzejowicz KSI
Pozostale osoby prowadzace przedmiot
dr Natalia Mankowska KSI
mgr Lidia Rosicka KSI
mgr Pawet Szyman KSI




