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W jez. TECHNOLOGIE INTERNETOWE
Kod Nazwa polskim
przedmiotu przedmiotu | w jez.
angielskim INTERNET TECHNOLOGIES
Kierunek Innowacyjna Gospodarka
Specjalnos¢ Informatyka Gospodarcza
Poziom ksztalcenia studia pierwszego stopnia
Forma studiow niestacjonarne
Profil ksztalcenia ogolnoakademicki
Status przedmiotu obowiazkowy
Rygor egzamin
Semestr Liczba punktow Liczba godzin w tygodniu Liczba godzin w semestrze
studiéw ECTS W [ L P W C L P
vV 5 18 18
Razem w czasie studiow 36

Wymagania w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Zaliczenie przedmiotu Projektowanie witryn internetowych lub znajomo$¢ teoretyczna i praktyczna zagadnien zwigzanych

Z projektowaniem witryn internetowych.

Cele przedmiotu

Zapoznanie studentdéw z podstawami pracy osob zwigzanych z obstugg informatyczng organizacji oraz problemami

zwigzanymi z projektowaniem, wdrazaniem i utrzymaniem serwisow internetowych.

Nabycie przez studentdéw praktycznej umiejetnosci samodzielnego zaprojektowania i wykonania fragmentu serwisu

internetowego zwigzanego z interakcja w Internecie.

Osiggane efekty ksztalcenia dla przedmiotu (EKP)

Symbol | Po zakonczeniu przedmiotu student:

Odniesienie do
kierunkowych
efektow ksztalcenia

EKP_01 | potrafi wyjasni¢ wptyw technologii internetowych oraz ich rozwoju na procesy K_W06, K_W12,
spoteczno-gospodarcze i podmioty gospodarcze K_U02, K_K01
EKP_02 | posiada wiedze o normach, regutach i standardach internetowych organizujacych
. . Co0 C LS K_W07, K_U05,
strukture witryn i serwisow internetowych, ich zrédtach, naturze i zmianach oraz - -~
2 . g K_KO06
rzadzacych nimi prawidtowosciach -
EKP_03 | potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedze teoretyczng i praktyczng do analizowania i
) , . . . .o K_W06, K_U02,
rozstrzygania problemow zwiazanych z projektowaniem, wdrazaniem i ~ -
; . , T K_U06, K_K04
funkcjonowaniem wspolczesnych serwisow internetowych - -
EKP_04 | potrafi efektywnie zarzadza¢ powierzonymi zasobami informacyjnymi w celu K_W07, K_W12,
wykonania zadan oraz prawidtowo interpretuje wybrane problemy wspotczesnego e- K_U05, K_UQ06,
biznesu K_KO01
EKP_05 | potrafi zastosowac¢ wiedze z zakresu systemow i technologii internetowych do
. T . ) Lo . K_W07, K_U05,
wspomagania zarzadzania i definiowania potrzeb organizacji w zakresie ~ K Koz
informatyzacji -
EKP_06 | potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji projektu serwisu K W12, K _UO06,




internetowego K_KO06
EKP_07 | wykazuje umiej¢tnos¢ adaptacji i dziatania w nieustannie zmieniajacych sig K_W12, K_U02,
warunkach i sytuacjach zwigzanych z rozwojem technologii informacyjnych K_KO01, K_K06
Tresci programowe W Llcéba goﬁzm P Odniesienie do EKP
Przeglad technologii internetowych - strona klienta i strona serwera. 1 EKP_01, EKP_02
. . . EKP_01, EKP_02,
Jezyki skryptowe i ich zastosowanie. 1 EKP 03
Jezyk strony serwera .(np. PHP): podstawy jezyka, programowanie EKP 02, EKPO3,
proceduralne i/lub obiektowe, obstuga 4.5 6.5 =
N . EKP_05
plikow i katalogow. -
Jezyk strony klienta (np. JavaScript): podstawy jezyka, obiekty,
programowanie obiektowe i model 5.5 4.5 EKP_04, EKP_05
obiektow dokumentu (DOM).
Dynamiczny HTML 1 2 EKP_03, EKP_04
Mechanizm cookies. 1 1 EKP_02, EKP_04
Mechanizm sesji. 1 1 EKP_05, EKP_06
AJAX 1 1 EKP_04, EKP_07
Szablony, frameworki i biblioteki dla wybranych jezykow 2 5 EKP_05, EKP_05,
skryptowych. EKP_07
Lacznie godzin 18 18
Metody weryfikacji efektow ksztalcenia dla przedmiotu
Sér:l?:,o' Test S Egzamln Kolokwium | Sprawozdanie | Projekt | Prezentacja I Inne
ustny pisemny praktyczne
EKP_01 X X
EKP_02 X X
EKP_03 X X X X
EKP_04 X X X X
EKP_05 X X X X
EKP_06 X X X X
EKP_07 X X

Kryteria zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie laboratoriow (ZL), w tym projekty i praca praktyczna. Nalezy zdoby¢ co najmniej 60% punktéw mozliwych do

zdobycia.

Egzamin pisemny (E): nalezy zdoby¢ co najmniej 60% punktéw mozliwych do zdobycia.

Ocena koncowa jest §rednig wazona: 40%E+60%ZL

Uwaga: student otrzymuje ocene powyzej dostatecznej, jezeli uzyskane efekty ksztatcenia przekraczaja wymagane minimum.

Naklad pracy studenta

Forma aktywnosci

Szacunkowa liczba godzin przeznaczona na
zrealizowanie aktywnosci

W C L P
Godziny kontaktowe 18 18
Czytanie literatury 14 14
Przygotowanie do zaj¢¢ ¢wiczeniowych, laboratoryjnych, projektowych 17
Przygotowanie do egzaminu, zaliczenia 14 6
Opracowanie dokumentacji projektu/sprawozdania 6 24
Uczestnictwo w zaliczeniach i egzaminach 2 2
Udziat w konsultacjach 7 6
ELacznie godzin 61 87

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu

Sumaryczna liczba punktow ECTS dla przedmiotu

Liczba godzin ECTS
Obciazenie studenta zwigzane z zajgciami praktycznymi 87 3
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu 53 2

nauczycieli akademickich




Literatura podstawowa

PHP, MySQL i JavaScript. Wprowadzenie. Wydanie IV, Robin Nixon, Helion 2015
JavaScript. Wprowadzenie. Shelley Powers. Helion 2007

JavaScript. Cwiczenia praktyczne. Wydanie 111. Marcin Lis. Helion 2013.

Zrozumie¢ JavaScript. Wprowadzenie do programowania, Marijn Haverbeke, Helion 2015
Podrecznik jezyka PHP — www.php.org.

Kursy dostepne na stronach www.w3schools.com

Literatura uzupelniajaca

Projektowanie serwisow WWW. Standardy sieciowe. Wydanie 111. Jeffrey Zeldman, Ethan Marcotte. Helion, 2010
PHP. Hudson P., Almanach, Helion 2006

Smarty. Szablony w aplikacjach PHP. Gheorge L., H. Hayder , J. P. Maia Helion 2006

AJAX w mgnieniu oka, Ballard P., Helion 2007

Niezawodne zasady web designu. Projektowanie spektakularnych witryn internetowych. Wydanie 111, Jason Beaird,
James George, Helion 2015

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

dr Ewa Ratajczak-Ropel | KSI

Pozostale osoby prowadzace przedmiot

mgr Ireneusz Meyer | KSI




